Furduheimar dyranna
Bok nr. 1
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Leidbeiningar:

1. Lestu visanirnar sem fylgja krossgatunni.
2. Flettu upp gefnu bladsidunum i bokinni.
3. Finndu heitin 4 dyrunum og fylltu inn i krossgatuna.

1 2
3
4 5 6 7
8
9 10
11
12
13
Larétt - Lodrétt |
3. Stort og litskrudugt fidrildi sem ferdast 1. Steersti lifveruflokkurinn (bls. 21).
mikid (bls. 36). 2. Sjavardyr sem getur flogid pegar heetta
S. Fyrstu fiskarnir sem gengu a land stedjar ad (bls. 32).
(bls. 10). 4. Steersta spendyr jardarinnar (bls. 31).
8. Fugl sem grefur sig i holu vegna vedurs 6. Skeldyr sem lif6i i héfunum fyrir 250
(bls. 26). miljéonum ara (bls. 6).
10. Freegasta pokadyrid (bls. 40). 7. Dyr sem Dolir 100 stiga hita og 260 stiga
12. Dyr sem sléngutemjarar nota frost (bls. 40).
(bls. 39). 9. Steersta landspendyrio (bls. 17).

13. Fyrsta dyrio med kjalka (bls. 9). 11. Dyr sem greinir lykt med tungunni (bls. 38).

Vidbotarverkefni:

Lestu um dyrin i krossgatunni og semdu frédleiksmola um pau.
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